
Copie l’objectif dans ton cahier. 

SS2 : Dessiner et construire des développements d’objets à trois 
dimensions.

Indicateurs de performance

• Apparier un développement donné à l’objet à trois dimensions qu’il représente.
• Construire un objet à trois dimensions à partir de son développement. 
• Tracer des développements d’objets à trois dimensions donnés, tels que des 

cylindres droits, des prismes droits à base rectangulaire et des prismes droits à base 
triangulaire, puis vérifier en construisant l’objet à partir de son développement. 

• Prédire les objets à trois dimensions qui pourraient être construits à partir de 
développements donnés et vérifier les prédictions.

 



Mise en situation

1) Survole les pages 168 et 169.

2) Discuter les questions de la page 168.



Les développements...qu'est-ce que c'est?

1) https://www.geogebra.org/m/pCv2EvwD - Visionne la vidéo qui se trouve au 
début de ce site-web ensuite explore les développements qui suivent et essaye 
de créer tes propres à la fin.  

2)  https://www.geogebra.org/m/xmpEWDrJ - Visionne la vidéo qui se trouve au 
début de ce site-web ensuite explore les différents développements qui suivent 
et essaye de répondre aux questions à la fin.

https://www.geogebra.org/m/pCv2EvwD
https://www.geogebra.org/m/xmpEWDrJ


Réponds aux questions suivantes dans ton 
cahier.  

Suppose que tu découpes et que tu plies 
ce schéma le long des lignes afin de créer 
un objet.

1) Selon toi, quel serait cet objet?
Pourquoi?

*Il y a deux autres questions derrière le 
rectangle rouge.

2) Combien de faces le prisme à base
triangulaire possède-t-il?

3) Quelles sont les faces du prisme à
base triangulaire?



Activité:

1) Choisis un paquet.

2) Prédis le développement
de ce paquet.  Dessine-le.

3) Découpe le long des arêtes
pour déterminer le développement 
du paquet.



Découvre – Lis page 171.

Copie les définitions suivantes dans ton cahier: un développement, un polyèdre, une face, 
une arête, un sommet, un prisme droit, un prisme régulier, une pyramide régulière.



Lis Exemple 1 et 2 aux pages 172 et 173. Prends notes au besoin. 



Pratique

1) Compléter les questions suivantes des pages 174 à 176:  
4, 6, 9, 10, 13 et 14

2) Feuille de travail 4.1 – Les développements (pages 76 et 77 du Cahier d’activités 
et d’exercices)

3) Activité – “From Cards to Solids Card Sorts” Les directives sont sur la feuille. 

4) Cube Nets (nctm.org) – Visite ce site-web et explore les développements des 
cubes. 

https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Cube-Nets/


Question du Journal – SS2 #1



Révision

Identifie le nombre de faces, d’arêtes et de sommets pour chaque polyèdre ci-
dessous. Ensuite, dessine un schema de l’objet à 3D et son développement. 
Finalement, inclut un exemple concrète de la vie quotidienne pour chacun.  

Un cube
Un cylindre
Un prisme rectangulaire
Un prisme triangulaire
Un pyramide à base carré
Un tétraèdre
Un pyramide à base rectangulaire

Exemple – à copier 

Un cône:  2 faces, 0 arêtes, 1 sommet

On voit des cônes quand on mange la crème glacée. 

 



4.2 Construire des objets a partir de développements

Complète l’activité Explore à la page 177 en dyades. Il faut demander pour la copie 
agrandie de ces développements. 



Découvre – Lis les pages 178 et 179 (regarde les exemples aussi). Prends les notes au besoin. 



Vidéos -

Visionne les vidéos suivantes à propos des développements des objets à 3D.
Prends notes au besoin.

 https://www.youtube.com/watch?v=Vt_nKQ3JgLM 

https://www.youtube.com/watch?v=s7GrS0b3FRw 

https://www.youtube.com/watch?v=Vt_nKQ3JgLM
https://www.youtube.com/watch?v=s7GrS0b3FRw


Pratique

1) Compléter les questions suivantes des pages 180-182: #4, 5, 10 et 11.

2) Feuille de travail 4.2 – Construire des objets à partir de développements 
(pages 78-80 du Cahier d’activité et d’exercices)  



Question du Journal  SS2 #2 - Exercice supplémentaire 4.2
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